1. MERESEK | FELADATGYUJTEMENY [ F ]

Bevezetés 1

Kotetiink az alabbi sorrendben tartalmaz gyakorlé feladatokat:

(Az egyes feladatcsoportoknal - technikai okokbdl - roviditett cimek szere-

pelnek.)
I.  Szdveges és vizudlis informacidk értelmezése, fantazia fejlesztése 8
Il.  Szojatékok a jel és a jelentés kapcsolatanak kdrébél. il

VI.
VIL.
VIII.

XI.

XIl.

XIil.

XIV.

XV.

Felismerés — azonositas — valasztas
Kombinalas, befoglalas 14

Lényegkiemelés, kiegészités, szoértelmezés szévegjelentés alapjan, 17
szbvegtranszformalds, szovegjelentés, nyelvtani ismeretek, valasztas,
rendezés, szovegszerkezet és jelentés — strukturaalakzat értelmezése

A beszédhelyzet felismerése, a jellemzés — szovegkonstrualas 28
megadott motivumokbol

Analdgia, 0sszefliggések felismerése, értelmezése, konkretizalas 32
Elvont adatok 6sszevetése, generalizalas 39
Fogalomképzés, kiegészités, fantazia fejlesztése, térlatas, 48

szOveg megformalasa
Informaciok visszakeresése, lényegkiemelés, fantaziafejlesztés 59

Sz6 és kifejezés értelmezése. A szbveg legfontosabb gondolatanak 62
azonositasa, kapcsolatok megértése

Egyszerid kapcsolatteremtés a szoveg és a kiilsé tudas kozott, 66
kérdésekre adandé valaszként részletek kiemelése, ok-okozati
Osszefliggés felismerése

Hasonlitas és kapcsolatteremtés a szoveg és a kiilsé tudas kozott, 71
a szoveg egy jellemzéjének magyardzata személyes élmények kapcsan

A szoveg legfontosabb gondolatanak azonositasa, kapcsolatok 79
megértése, hasonlé informaciok kezelése

A szoveg fébb témdjanak és a szerzé szandékanak azonositasa, 87
egyszerU kapcsolatteremtés szovegbeli informacidk kozott

Jelentés kialakitasa és kdvetkeztetések levondsa, egyszeru 91
kapcsolatteremtés szovegbeli informacidk kdzott, hétkéznapi tuddasra
tamaszkodva. Fantaziafejlesztés






